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NOME DELL'ATTIVITA:

Attivita nr: 3 / Apprendimento basato su progetti
Contenuto Competenze

Abilita
Apprendimen | Articolazione della dichiarazione del Lavoro di squadra, apprendimento

to basato sul | problema, creando una matrice chi- cooperativo, gestione del tempo, processo
progetto cosa-quando decisionale, risoluzione dei problemi

MATRICE
WWW

Descrizione generale

Con la matrice WHO-WHAT-WHEN, puoi collegare le persone con azioni chiare
che hanno definito e per le quali si sono impegnate nella loro esperienza di
apprendimento basata sul progetto.

Materiali . . -
Pennarelli, lavagna a fogli mobili
Durata 15-30 minuti
Fattibilita L'attivita e fattibile per la realizzazione in gruppo. L'attivita e fattibile anche

per l'apprendimento online.
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Attivita

1. Su una lavagna a fogli mobili o bianca, create una matrice che delinea CHI / COSA / QUANDO.

2. Anche se il vostro istinto potrebbe dirvi di iniziare con il "COSA" (i compiti e gli elementi che devono essere
fatti), questo approccio inizia con il "CHI" (le persone che faranno le azioni). Mettete il nome di ogni
partecipante nella matrice in questa colonna.

3. Chiedete ad ogni partecipante quali sono i prossimi passi concreti che possono impegnarsi a fare. Metteteli
nella colonna COSA. Ogni partecipante puo avere un certo numero di passi successivi che pensa siano
necessari o di cui sente fortemente il bisogno. Per ogni voce, chiedete a quella persona "QUANDQ" la
faranno.

4. Le azioni non si compiono da sole, e le persone non si impegnano cosi fortemente nelle azioni come fanno
tra di loro. Mettendo le persone al primo posto, cambiano alcune cose. Primo, diventa chiaro che le persone
nella stanza sono quelle che sono responsabili dei prossimi passi. Secondo, prendendo impegni di fronte ai
loro pari, i partecipanti mettono in gioco la loro credibilita sull'azione e sono pill propensi a seguirla. E terzo,
diventa chiaro CHI fara COSA entro QUANDO e chi ha dimostrato poco o nessun impegno.

Consigli/suggerimenti per |'attivita
Se vuoi fare questa attivita online, avrai bisogno di uno strumento di terze parti per illustrare e/o generare la
matrice WWW.

Se il vostro obiettivo & illustrativo, potete usare PowerPoint o qualsiasi altro software che vi permetta di creare
una lavagna e passare attraverso l'attivita compilando le sezioni. Qualsiasi strumento online scegliate di
utilizzare, assicuratevi che i partecipanti siano abilitati a interagire con i materiali virtuali.

Per esempio, le visualizzazioni, controllate i due link seguenti:

WWW Matrix Visual Example 1

WWW Matrix Visual Example 2



https://xplane.com/wp-content/uploads/2020/05/XPL_Who-What-When-Matrix-Method-Card-1-1819x1024.png
https://www.funretrospectives.com/wp-content/uploads/2014/02/FunRetro_WhoWhatWhen-e1607516808845-1200x595.png

